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Descargar el programa para EV3 
Para poder programar nuestros proyectos en EV3. 

 

Accederemos al siguiente enlace: 

https://education.lego.com/en-us/downloads/retiredproducts/mindstorms-ev3-lab/software 

 

https://education.lego.com/en-us/downloads/retiredproducts/mindstorms-ev3-lab/software
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Selecciona tu sistema operativo y el idioma seguido del botón DOWNLOAD. 

 

Ya tenemos el archivo en la carpeta descargas que por el procedimiento habitual podrás instalar. 

Desde el siguiente enlace obtendrás más contenido curricular. 

https://education.lego.com/en-us/downloads/mindstorms-ev3/curriculum 

 

 

 

Recuerda seleccionar tu sistema operativo y tu idioma. 

Selecciona 

https://education.lego.com/en-us/downloads/mindstorms-ev3/curriculum
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Las siguientes descargas. 

En descargas tendremos los siguientes archivos. 

 

Que instalaremos a continuación, tienes que haber cerrado el programa que instalaste con 

anterioridad. 

Cuando ejecutes de nuevo el programa verás que se han activado tres apartados. 
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Proyectos de ingeniería 

 

Desafío espacial 
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Ciencias 

 

 

 


